
JackPot ATM
OOPT 3rd Cycle

2018.06.11

Team 5

201112052 방민석

201312259 백만일

201211383 조영래



1. System Testing Response

2. Static Analysis Response

3. Opinion

목차



1. System Testing Response - Stage 1000. Modified Part

3 / 26 

1.1. Stage 1000 Planning1001. Define Draft Plan
2. Project Objective
- Jackpot 기능의 악용가능성 (ex. 한사람이 만원씩 지속적으로 출금)을 제거
-> 이후 단계에서 관련 명세가 존재하지 않음
이후 단계에서 시간 차가 있는 출금만 카운트하거나, 
5 만원 이상 출금만 카운트하는 식 등의 명확한 방법으로 명세 추가 필요

Modified : 1일 1/1000 의 확률로 Jackpot 당첨이 가능하며, 수수료 1,200원을 도입
하여 지속 출금 50번만 하여도 Jackpot 으로 얻을 수 있는 수익보다 ATM
수익이 높아지기 때문에 ATM 기기 입장에서 이득을 얻을 수 있다고 판단하여 추가로
기능구현을 하지 않았으며, 이에따라 문서를 수정하였음.
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2031. Define Essential Use Cases
2010 까지는 존재하는 ‘수수료’와 ‘명세서 출력’에 대한 서술이 모두 사라짐
1. Withdraw
- “ATM의 잔고와 출금 금액을 비교한다”는 내용 추가해야 함
- Typical Courses of Events 항목에 13번이 두 개임.
- 수수료에 대한 서술 추가 필요

Modified : 수수료에 대한 내용 모두 추가, 명세서에 대한 내용은 1000 부터 제거함을
2nd cycle 발표에서 공지
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2034. Refine Glossary
- 2040단계에서 View의 부재로 인해 GUI_Interface 관련 항목 수정 필요

Modified : 이 단계는 View(GUI 에 대한것을 고려하지 않고 시스템
내부적으로 사용자와 interaction 만을 고려하며 뒤의 2040 GUI 를 다루었기 때문에
변경된 클래스 네임만을 반영
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2038. Refine System Test Case
- 1009 에서 정의한 System test case 와 항목 및 내용이 완전히 달라짐
-> 관련된 test case 끼리 묶고 넘버링 필요

Modified : Refine System Test Case 이기 때문에 기존 1000 단계에서 구체적이지
못한 항목에서 구체적으로 분석된 프로그램을 기반으로 새롭게 테스트 케이스를
변경하고 관련된 test case 는 N-1, N-2… 로 명시하여 묶음
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2041. Design Real Use Cases
3. remittance
- Exceptional Courses of Events 에 2030 단계에서 존재하는
“E5: 자기 자신의 계좌에는 송금할 수 없다.” 는 내용 누락.

Modified : 구현상에서 추가된 예외 상황에 대한 명시 추가
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2051. Implement Class & Method Definitions
Class Definitions – Manager
1. Manager.checkID
- Abstract Operation 오타: inputMID > inputID, ManagerIID > ManagerID
2. Manager.CheckPW
- Abstract Operation 오타 : inputMPW > inputPW

Response : MID,MPW는 오타가 아닌 매니저의 정보임을 나타내기 위해 M을 붙여 표
현한 것이므로 수정하지 않음
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Class Definitions – Bank
1. SearchID
- 명세와 소스코드의 output 값의 자료형 불일치
2. getAccountBalance
- 명세와 소스코드의 output 값의 자료형 불일치

Modified : 소스코드와 일치하도록 문서상의 내용들을 수정함
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Class Definitions – Account
1. Account.checkID
- Abstract Operation 에서 '찾음'이라는 표현이 모호함.
2. searchCardID
- Abstract Operation 에서 '찾음'이라는 표현이 모호함.

Modified : ‘찾음’ 이라는 표현을 함수의 기능에 따라 좀 더 구체적으로 수정함
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Class Definitions – Account
3. balanceAccount
- Abstract Operation 에서 '변화시킨다'는 표현이 증가인지 감소인지 불분명

Response : input으로 받는 inputMoney가 양수와 음수 모두 들어올 수 있기에 불분
명하지 않다고 판단해서 수정하지 않음
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- Failed한 4가지 case에 대해서 3개 수정, 1개 수정 X

- 코드 수정 후 다른 모든 test case도 다시 pass 여부 확인 완료
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- 64가지 모든 case에 대해 pass, 수정 진행하지 않음
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Modified : 
Code generation 후 건드릴 필요가
없다고 생각해서 두었던 부분.
의미 없는 주석 제거함
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Modified : 사용되지 않는 필드라서 제거
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Modified : 스택 정보를 출력하지 않도록 코드를 수정
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Modified : case 문을 if 문으로 변경
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Modified : 이름이 같은 상단의 frame 변수를 제거
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Feedback 
- 함수는 최소의 exit point를 가져야 함

Response
- 1000, 5000, 10000, 50000원을 모두
다루어야 하기에 해당 코드가 최소한의 exit 
point를 가지고 있다고 생각하여 수정하지
않음
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- 팀워크

- 의사소통

- OO 방법론

- 새로운 도구

- 팀원들과 소통하며 맡은 역할을 책임감 있게 수행

- OO 방법론을 심도 있게 배우고 적용할 수 있었던
좋은 기회

- 새로운 도구(ex. starUML, JUNIT, swing window 
builder 등..)를 사용하며 익힐 수 있었음



Q & A


